PROYECTOS INDIVIDUALES

En esta Rama este sera el cambio mas significativo, ya que realizara por primera vez acciones de servicio de forma

individual.
Estos proyectos no tienen que ser proyectos muy duraderos, 15-20 horas como mucho.

Q VIENTO NORTE (DESCUBRE TUS INTERESES)
Proponemos que el joven realice alguna Actividad, o busque algun taller de algo que le interese a él.
Ejemplo: Preparacion de una actividad relacionada con Scouts, o preparar un taller de manualidades...

Q VIENTO SUR (ESCULTISMO)
Realizar al menos 2 acampadas, hacer algunas construcciones, y saber ubicarse y utilizar un mapa (Triangulacion)
Por ejemplo: Hacer alguna construccion en campo scout,

Q VIENTO ESTE (AYUDA SOCIAL)
Comienza a fijarse con mas detalle e interés en los problemas que suceden en ambientes alejados de su entorno, esta es la gran oportunidad de colaborar en
alguna organizacion o asociacion de caracter social, o ayudas dentro de su propia comunidad.
Por ejemplo: mostrar el estado en el que se encuentra su barrio, hacer un reportaje fotogrdfico y mandarlo a la asociacion de vecinos del barrio; apoyar en sus
estudios a un companero que tiene dificultad con una asignatura; dedicar unas horas a la semana a pasear con el abuelo....

Q VIENTO OESTE (ESPIRITUALIDAD




PROYECTOS INDIVIDUALES

Q VIENTO NORESTE (ESCULTISMO PRO)
Para conseguir este viento el joven debera haber conseguido durante su etapa en rangers al menos 3 insignias de especializacion “Merit Badges”

Q VIENTO NOROESTE (ESCULTISMO 2.0)
Conocimiento de naturaleza, Huellas, vegetacion.

O VIENTO SURESTE (Escultismo 3.0)
Participar en la organizacion de 3 ceremonias grupales, o formar parte de alguna comision en la que se necesite ayuda.
Por Ejemplo: Participar en la recogida de la luz de la paz de Belén, Ayudar en la preparacion de la misa de la luz de la paz, Participar en el coro o las misas durante
los campamentos.

Q VIENTO SUROESTE (TROPA)
Haber realizado una gran labor en su cargo de patrulla.




